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INICIO - 24CORR

TRAE C/ FIO NATURAL.
TRAB 1CARR DE PE EM VOLTA
C/ FIO AZUL-CLARO

GRAFICO 1 - MOTIVO CENTRAL

Trabalho 10

T
k%_%‘,/] logo de Banheiro — Porta-papel Acabamento:

4) Unir frente e costas o costura de miio, formando 3 bolsas

. | papel.
Material: sl -
Usar o material indicado na receita do tapete da pia deste jogo 5) Revestir a argola ¢/ pb alengado bem junto o/ fio azul-claro
de banheiro. Trab ¢/ fio duplo. e prender na larg superior, ¢f costura de mio.

Ag niquelada Corrente Milward p/ croché (2,00mm).
1 argola plastica ¢/ 9cm de didmetro.

GRAFICO 3 - COSTAS

Medida do trab pronto: 67cm x 2Zcm. - TRAB C/ FIO NATURAL.
Caracteristica: dificuldade média. SEG ATE A 517 CARR.
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Orientacio; b b .
1) Iniciar ¢f 39corr, em carr de ida e volia, pelo grifico 1. bl e o ke bt b Mt b ot e T W V2 1o
2) Trab o hiquinho em volta do grafico 1., pelo grafico 2. R,
Costas INICIO - 39CORR

3) Trab em carr de ida e volta, pelo grafico 3.
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GRAFICO 2 - BIQUINHO

TRAB C/ FIO AZUL-CLARD.
X
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PONTO BOLINHA (PASSAR A AG PELO ANEL, PUXAR 4LAC, ALARGAR

E PRENDER C/ PB).
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" Jogo de Banheiro — Tampo do Vaso
Material:

Usar o material indicado na receita do tapete da pia deste jogo
de banheiro. Trab of fio duplo.

Ag niguelada Corrente Milward p.l' croche (2.0 Omm).
Medida do trab pronto: 53cm x 46cm.

Caracteriztica: dificuldade média.

Oricntacio:

Frente

1) Iniciar ¢/ 21corr, em carr de ida e volta, pelo grifico 1.
Costas

2) Trab em earr de ida e volta, pelo grafico 2.
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LEGENDA:
.h = GRUPO (2PA FECHADOS JUNTOS)
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3) Unir frente e costas ¢f costura de mio.
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SEG ATE A 11° CARR.

GRAFICO 2- COSTAS
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FAZER ESTE LADO IGUAL AQ OUTRO.
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— Jogo de Banheiro — Tapete do Vaso
Material:

Usar o material indicado na receita do tapete da pia deste jogo
de banheiro. Trab ¢ fio duplo.

."Lg nitiurhirlﬂ Corrente Milward p-" croché (2,00mm). LEGENDA:
DA 1" A17" E DA 23" A 33" CARR C/ FIO MARFIM

DA 18" A 22" E DA 34* A 37" CARR C/ FIO AZUL-CLARO

DA 12 A 177, DA 19" A 33", 36" E 37" CARR EM IDAE V{)LTA.@%

g #@ 189, 34 £ 35 CARR CIRCULAR

= PONTO BOLINHA (PASSAR A AG PELD
ANEL, PUXAR 4LAC, ALARGAR
E PRENDER C/ PB).
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Medida do trab pronto: 5lem x 50cm.

Caracteristica: dificuldade média,

Orientacio:
1) Iniciar e/ 26corr, pelo grafico.
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